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REGLAMENTO CIRCUITO DE LAS AMERCIAS
TORNEO CON HISTORIA

El presente documento dispone las normativas generales que regiran los torneos de Padel
con Historia, que sumaran puntos al Ranking Superior, cualquier punto no contemplado en
el mismo se utilizaran las reglas de la Federacidn Internacional de Padel (FIP).

Se realizaran una serie de torneos en las fechas indicadas en las convocatorias respectivas
y las mismas podran ser modificada por la organizacion y se utilizardn los mismos medios
utilziados para la convocatoria y cualquier otro que el club o los organizadores consideren
para comunicar los cambios.

En caso de ser necesario suspender algln partido por cualquier causa de fuerza mayor
determinada por el comité organizador, se moverdn a los espacios libres que existan
dentro de la programacidon del torneo, lo que puede implicar jugar mas de un partido el
mismo dia, siempre aplicando las normativas de la (FIP).

La inscripcidn, una vez formalizada y pagada, no sera devuelta en caso de retirarse a dos
semanas de realizarse el evento y de retirarse antes de esta fecha el los organizadores se
reservardn un 25% de la misma por cargos administrativos. La organizacion se reserva el
derecho de admision sobre las inscripciones.

La inscripcion de cada pareja se hara oficial cuando se reciba el comprobante de pago por
el total de la pareja, mediante ACH a la cuenta de ahorro de ALBERTO E BRANDT en el
BANCO GENERAL #04-70-01-526585-7 o al YAPPY 6400-4580 o mediante tarjeta de crédito
en las instalaciones del club y el soporte debe ser enviado al WhatsApp +507 6400-4580.

El cierre de inscripciones serd 5 dias habiles antes del inicio del evento o lo que indique el
mecanismo utilizado para la inscripciédn y de no haber pagado la inscripcién a ese
momento la pareja queda fuera del torneo, dando paso asi a la primera pareja en lista de
espera en esa categoria.

Es responsabilidad de cada pareja inscribirse en la categoria correspondiente junto con su
compafiero (a) a través de los mecanismos dispuestos por la organizacion.

El Circuito de Las Américas para el primer torneo utilizard como referencia los distintos
rankings publicos del pais, asi como resultados de otros torneos para validar inscripciones
y siembras de jugadores.
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La competencia se regird por las directrices internas de la organizacién, tanto para la
distribucidon de los jugadores en las categorias correspondientes, las normativas de la
competencia, asi como el cédigo de conducta dentro y fuera de la cancha durante la
ejecucioén del torneo.

Los horarios de los partidos se comunicaran en cada convocatoria, segin el tamafio de la
llave y del evento.

A continuacidn, se resaltan algunas normativas adicionales a considerar:

1.

Una vez jugada la primera fecha del torneo, los jugadores no podran cambiar de
pareja por ningun concepto y la inscripcién del torneo no sera devuelta. En caso de
lesién o cualquier otra incidencia, la pareja quedara descalificada del torneo y no
tendrd la posibilidad de cambiar de pareja.

Es posible que un jugador o una pareja inscrita tenga que jugar dos o tres partidos
en un mismo dia, sobre todo en el caso que un jugador se inscriba en dos o0 mas
categorias la cantidad de partidos en un dia sera mayor e incluso pudiera tener que
jugar sin descanso.

El formato del torneo se establecerd segin la modalidad del torneo, donde podra
haber cuadros mas eliminatorias, eliminatorias simples con o sin llave de
consolacion, doble eliminacién entre otros. La configuracion de los partidos
idealmente serdn al mejor de 3 sets, con “punto de oro”. En caso de llegar a un
empate a seis juegos se jugard un “tie break” a siete puntos con diferencia de dos
puntos. Estos pueden sufrir ajustes dependiendo del evento.

En el caso de formato de fase de grupo las clasificaciones serdn de al menos las dos
parejas mejores de cada grupo y en pro de garantizar un torneo de mejor calidad la
cantidad de grupos formados la organizacién podra seleccionar a la o las mejores
parejas de tercer lugar que sean necesarios para completar las llaves de la fase de
eliminacion.

En caso de empate entre dos equipos en la fase de grupos se tomard en cuenta el
encuentro directo. Si el empate fuera entre tres equipos se ird primero a diferencia
de set ganados y perdidos entre el total de set jugados. Si aln persistiera el
empate, se realizard un sorteo. En caso que luego de hacer las matematicas el
triple empate genera un empate se aplicara analizard el resultado del encuentro
directo.

Tanto los formatos de la fase de grupo como la ronda eliminatoria, octavos,
cuartos, semis y final como cualquier otro punto del torneo pueden ser
modificados por la organizacién en caso de que surja una situacién extraordinaria
gue exija una medida necesaria para que el torneo pueda completarse de la forma
correspondiente.

Confirmacion de asistencia: cada pareja debe presentarse 20 minutos antes de la
hora de juego en la mesa técnica.
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Una vez llamado el partido las parejas tendran 10 minutos para estar en cancha
calentando, en caso que no estén completas las parejas se decretara el W/O o el
doble W/O.

El tiempo de calentamiento serd de 5 minutos, pero si ya han pasado los 10
minutos del Ilamado a cancha, el juego iniciard sin calentamiento.

Los partidos seran arbitrados por las mismas parejas y el resultado final del
encuentro serd notificado por un representante de cada pareja al finalizar cada
encuentro en la mesa técnica, asi como también regresar las bolas.

Si en un punto existe discrepancia alguna y 3 de los jugadores coinciden, se tomara
la posicion de la mayoria.

Durante los saques la persona que canta si la pelota es mala o buena es la pareja
del (la) que recibe el punto, sin embargo, quien recibe puede también cantar la
bola, pero quien tiene la decision final es el (la) compafiero(a) de este(a).

La organizacion dispondra de un monitor en las instalaciones, que intervendra en
caso de conflicto dentro o fuera de la cancha. En caso que el conflicto sea dentro
de la cancha el monitor hard cumplir el reglamento en caso que las parejas no
lleguen a un acuerdo, la presencia del monitor en la cancha no sera para cantar
puntos debido a que sigue siendo rol de los jugadores, sin embargo, el monitor
podrd tomar decisiones en jugadas que atenten contra las normativas internas del
torneo y de la Federacion Internacional de Padel, incluyendo si una bola es valida o
no.

Serd responsabilidad de cada pareja conocer los horarios de juego que estaran
publicos a través de los mecanismos que indique la organizacién.

En caso de no poder asistir a un partido en los horarios establecidos, la pareja
tendra la oportunidad de acordar con su rival el juego en otra fecha y hora fuera de
los horarios del torneo, siempre y cuando este no se encuentre fuera del plazo
maximo que permite la organizacion para cumplir con el cronograma del torneo. En
el caso que no se pongan de acuerdo las dos parejas para jugar el partido en otro
horario el juego quedara programado como se publicd originalmente.

En el caso que haya cualquier malentendido en el horario de juego o cualquier
imprevisto que surja en el Torneo, la organizacién tomard la decision que crea
conveniente y serd la Unica capacitada para definir el dia y hora de juego del
partido pendiente.

Las demas reglas de Juego seran las establecidas por el Reglamento de la
Federacion Internacional de Padel.

Normas disciplinarias y aclaratorias:

a. Ante un punto dudoso se repetird el punto en el menor tiempo posible o se
hard un recuento de los puntos hasta donde ambas parejas estén de
acuerdo y se retomard el partido desde ese punto.

b. En caso de conflictos generados por incumplimiento de la normativa, la
organizacion se reservara el derecho de sancionar con anulacién o pérdida



Q

CIRCUITO &=

del encuentro. Incluso con la expulsidon del torneo sin derecho a devolucién
de la inscripcidn si fuese necesario.

En el caso que en un partido las dos parejas no se presenten al juego y no
notifiguen al organizador con tiempo, quedaran automaticamente
eliminadas.

Si una pareja no se presenta a un partido y por este motivo influye en la
clasificacidon de cualquiera de las otras parejas participantes en un grupo,
esa pareja perdera por W.0 (Walk Over) tanto ese partido como también el
partido que ya jugd contra la pareja que se esté jugando la clasificacién.

Si una pareja no se presenta al ultimo partido que tiene porque ya esta
eliminada, se le penara para el siguiente torneo su participacion quedando
en lista de espera y no acumulard puntos en el torneo que esta jugando.

Si un jugador o una pareja inscrita al torneo no paga, no se presenta al
primer partido y no informa a la organizacién que se retira del torneo antes
de enviar los cuadros de juego, el siguiente torneo en el que quiera
participar debera realizar el pago de los dos torneos (del torneo que se
retird sin avisar y sin pagar y del nuevo torneo que se quiere inscribir)
apenas haga la inscripcion formal por los medios autorizados. Caso
contrario no se aceptara su inscripcion.

Si pasados 10 minutos de la hora programada para el partido, uno o dos de
los jugadores no se encuentra presente en pista, se le dara al encuentro
como perdido a dicha pareja por el resultado de 6/3 6/3 en caso de fase de
grupos y 6/0 6/0 en caso de eliminacidn directa decretandose asi el W.O.
(Walk Over).

No se podra comenzar un partido si no estdn los cuatro jugadores de las
parejas en pista. Si pasados los 10 minutos faltan jugadores de ambas
parejas se decretard un doble W.O.

En caso de lesion en medio de un partido, la pareja que se retire perdera el
juego, set y el partido con el resultado que tenga hasta el momento de la
lesion. Ejemplo; si una pareja esta ganando 4/0 y se lesiona perdera el
partido por 4/6 0/6, si esta perdiendo 2 - 4 y se produce una lesion perdera
2/6 0/6.

El equipo o alguno de sus integrantes que cause desperfectos o altercados
en las instalaciones donde se desarrolla el torneo serd descalificado y
perderd el derecho a recuperar la inscripcién. También se perderd la
inscripcion y seran eliminados del torneo si el publico que acompaiia a los
jugadores realiza o cause desperfectos a las instalaciones y/o provoquen
altercados.

La organizacién se reserva el derecho de retirar la inscripcién a cualquier
pareja que demuestre un comportamiento irregular y atenten contra los
objetivos del torneo.
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La organizacién ni el club en el que se desarrolle el torneo no sera
responsable de cualquier lesién que pueda haber en los encuentros del
evento, debiéndose hacer cargo el seguro particular de cada participante.

. En caso de lluvia o cualquier cambio climatico, la organizacién es la Unica

gue podra tomar la decisién de suspender los partidos del dia, previo a una
valoracién del estado de las pistas y de las condiciones climaticas. La
organizacion avisard a las parejas de la decisidn final una hora antes de
comenzar el juego o en pleno juego, de ser el caso.

Cualquier imprevisto que surja en el torneo, la organizacién tomard la
decisidon que crea conveniente.

Tiempos para el sague entre puntos, juegos y sets: el tiempo maximo
permitido para sacar es de treinta (30) segundos. Cuando los jugadores
cambien de lado al final de un juego, se concederd un maximo de noventa
(90) segundos. Después del primer juego de cada set y durante un “tie
break”, el juego sera continuo y los jugadores cambiaran de lado sin ningln
descanso. Al final de cada set se concederd un descanso de ciento veinte
(120) segundos como maximo, este tiempo también aplica para iniciar el
“Match Tie Breack” (de ser el caso).

En el caso de que un jugador se lesione o esté afectado por una condicidon
médica tratable se le otorgardn tres minutos para su atenciéon o
recuperacion, pudiendo volver a recibirla en los préximos dos cambios de
lado, pero dentro del tiempo reglamentario.

19. La apertura o no de cada categoria dependera de la cantidad de inscritos,
estableciendo como minimo para ello 9 parejas por categoria en el caso de cuadros
y de 8 en el caso de llaves, sin embargo, sera potestad de la organizacion si desea
abrir la categoria con menor cantidad de inscritos.

20. Una vez jugada la primera fecha del torneo, los jugadores no podran cambiar de
pareja por ningun concepto. La inscripcién del torneo no es reembolsable, sin
excepcion.

21. Politica de cambio de hora y horarios especiales:

a.

Al momento de la inscripcidn el jugador debe indicar cualquier solicitud
especial de horario y la organizacién hara el mejor esfuerzo por cumplirle.
En caso de no ser factible se le comunicara y el jugador tomara la decision
de continuar o no bajo las opciones planteadas. En caso de no llegar a un
consenso en el horario se le devolvera el dinero sin penalidad alguna. Es
importante acotar que estas excepciones sélo podran ser posibles para los
primeros partidos del torneo, en rondas de semis y finales los horarios son
fijos e inamovibles a menos que la organizacién del torneo considere
oportuno algun cambio, comunicandolo con anterioridad a todos los
jugadores afectados.
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Es responsabilidad del jugador informarse sobre el horario de sus partidos,
los cuales seran publicados con anterioridad.

En caso de requerir un cambio de hora por motivos de fuerza mayor, ambas
parejas deberan ponerse de acuerdo la fecha, hora y lugar, la pareja que no
esté solicitando el cambio no tiene la obligacion de aceptarlo. Y este cambio
no puede afectar los partidos que dependen de este resultado.

En caso que la organizacidn debe hacer un ajuste de horario no solicitado al
momento de la inscripcion, la misma tendra un costo de $10 por partido y
serd potestad de la organizacién el hacerla o no.

En caso de incurrir en un gasto extra por no usar las pistas u horarios del
torneo, seran los mismos jugadores quienes deban hacerse cargo de dicho
gasto.

La organizacion proveera los datos de contacto de los contrincantes para
gue se pongan de acuerdo, en caso de ser necesario.

La organizacidn se reserva el derecho a cambiar la hora de los partidos.

22. La apertura de los tubos de bolas utilizados durante el torneo sera potestad de los
organizadores y sélo se utilizaran las bolas oficiales del torneo.

23. ACEPTACION: La formalizacién de la inscripcién implica el conocimiento y
acatamiento de este documento y se da al pagar la participacion.



